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Front Ortho

CTRL+R

CTRLHI.
X > Verts loschen.
Cylinder Shrinkwrap - Mod
zZuweisen.
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Let Ortho

CTRL+R an gezeigten Positionen.

(1) Cone

Right Ortho

Snapping - Vertex aktiv.
Verts "innerhalb Cyl" wie
gezeigt auf "Verts Cyl" verteilen.

Snapping - Edges aktiv. -
Verts "innerhalb Cyl" wie
gezeigt auf "Edges Cy!" verteilen.

Right Ortho

Der fummelige Teil.

Unter Zuhilfenahme Mirror + Subsurf
und K (Knife) sowie X > Dissolve ...
Quads sicherstellen und Verts so
richten, daB es halbwegs rund wirkt.
Immer abhingig der jeweiligen
Bedingungen ( Winkel Cyl zu Cone,
Unterteilungen Mesh usw.).

Wenn's soweit ist, Edges extrudieren (E)
und nach-Bedarf wejter bearbeiten

Falis gewlinscht den gezeigten Bereich
Extrudieren, z.B. um Darstellung
von SchweiBnihten "geometrisch”
zu-unterstiitzen.




